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Пояснительная записка к рабочей программе курса «Информатика» 4 класс на основе УМК «2100» под редакцией А.В.Горячев (М.:Баласс,2012, ).
Рабочая программа составлена на основе: Федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования (приказ Министерства образования РФ № 373 от 6.10.2009 года «Об утверждении и введении в действие федерального образовательного стандарта начального общего образования»), основной   образовательной программы начального общего образования, Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения  средней общеобразовательной школы р.п. Советское Советского района, Саратовской области;  примерной программы  начального общего образования по информатике с учетом авторской программы для учащихся 4-го класса А.В.Горячев (М.:Баласс,2012, ).
Данный учебный предмет входив в область: :математика и информатика
Согласно  основной общеобразовательной программе начального общего образования  МБОУ-СОШ р.п. Советское на изучение «Информатика и ИКТ»  в 4 классе отводится 1 час в неделю  (в год 34 часа, 1 час-резерв, выделен на подготовку к контрольной работе по теме «Модели в информатике»).
Освоение информационных и коммуникационных технологий направлено на достижение следующих цели: овладение трудовыми умениями и навыками при работе на компьютере, опытом практической деятельности по созданию информационных объектов, полезных для человека и общества, способами планирования и организации созидательной деятельности на компьютере, умениями использовать компьютерную технику для работы с информацией;
В качестве основных задач при изучении информационных и коммуникационных технологий ставится:
	начальное освоение инструментальных компьютерных сред для работы с информацией разного вида (текстами, изображениями, анимированными изображениями, схемами предметов, сочетаниями различных видов информации в одном информационном объекте);
	создание завершённых проектов с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;
	ознакомление со способами организации и поиска информации;
	создание завершённых проектов, предполагающих организацию (в том числе каталогизацию) значительного объёма неупорядоченной информации;
	создание завершённых проектов, предполагающих поиск необходимой информации.
Умение использовать информационные и коммуникационные технологии в качестве инструмента в профессиональной деятельности, обучении и повседневной жизни во многом определяет успешность современного человека. Особую актуальность для школы имеет информационно-технологическая компетентность учащихся в применении к  образовательному процессу. С другой стороны, развитие информационно-коммуникационных технологий и стремление использовать ИКТ для максимально возможной автоматизации своей профессиональной деятельности неразрывно связано с информационным моделированием объектов и процессов. В процессе создания информационных моделей надо уметь, анализируя объекты моделируемой области действительности, выделять их признаки, выбирать основания для классификации и группировать объекты по классам, устанавливать отношения между классами (наследование, включение, использование), выявлять действия объектов каждого класса и описывать эти действия с помощью алгоритмов, связывая выполнение алгоритмов с изменениями значений выделенных ранее признаков, описывать логику рассуждений в моделируемой области для последующей реализации её во встроенных в модель алгоритмах системы искусственного интеллекта. После завершения анализа выполняется проектирование и синтез модели средствами информационных и коммуникационных технологий.  Все перечисленные умения предполагают наличие развитого логического и алгоритмического мышления. Но если навыки работы с конкретной техникой в принципе можно приобрести непосредственно на рабочем месте, то мышление, не развитое в определённые природой сроки, так и останется неразвитым. Опоздание с развитием мышления – это опоздание навсегда.
«Требования знаниям, навыкам и умениям учащихся», которые соответствуют стандартам и содержат УУД. Взаимосвязь результатов освоения предмета «Информатика и ИКТ» можно системно представить в виде схемы.
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С целью достижения результатов по информатике и ИКТ в 4 классе используются следующие современные технологии: личностно-ориентированные, элементы технологии  критического мышления, здоровьесберегающие, проектные и исследовательские. Методы: проблемный, объяснительно-иллюстративный и др. Формы: групповые, коллективные, индивидуальные. Виды уроков: урок усвоения новых знаний, урок закрепления изученного, повторительно – обобщающий урок, урок контроля, урок коррекции знаний, урок развития речи и т.д.
С целью диагностирования результатов учащихся 4 класса и определения уровня усвоения материала рабочей программой предусмотрено проведение следующих видов и форм контроля знаний, умений и навыков учащихся: контрольные работы.

Форма и средства контроля

	№
	Название раздела
	Самостоятельные работы
	Контрольные работы


	1
	Алгоритмы
	1
	1

	2
	Группы (классы) объектов
	2
	1

	3
	Логические рассуждения
	2
	1

	4
	Модели в информатике
	2
	1

	Всего
	7
	4


2. Общая характеристика учебного процесса
К основным результатам изучения информатики и ИКТ в средней общеобразовательной школе относятся:
· освоение учащимися системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;
· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путём освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;
· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;
· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной, деятельности.
Особое значение пропедевтического изучения информатики в начальной школе связано с наличием в содержании информатики логически сложных разделов, требующих для успешного освоения развитого логического и алгоритмического мышления. С другой стороны, использование информационных и коммуникационных технологий в начальном образовании является важным элементом формирования универсальных учебных действий обучающихся на ступени начального общего образования, обеспечивающим его результативность.
Учитывая эти обстоятельства изучения подготовительного курса информатики, мы полагаем, что в курсе информатики и ИКТ для начальной школы наиболее целесообразно сконцентрировать основное внимание на развитии логического и алгоритмического мышления школьников и на освоении ими практики работы на компьютере.
Рассматривая два направления пропедевтического изучения информатики – развитие логического и алгоритмического, с одной стороны, и освоение практики работы на компьютере, с другой, можно заметить их расхождение по нескольким характеристикам, связанным с организацией учебного процесса.
Уроки, нацеленные на освоение работы на компьютере:
· требуют обязательного наличия компьютеров;
· могут проводиться учителем начальных классов, учителем технологии или учителем информатики.
Уроки, нацеленные на развитие логического и алгоритмического мышления школьников:
· не требуют обязательного наличия компьютеров;
· проводятся преимущественно учителем начальной школы, что создаёт предпосылки для переноса освоенных умственных действий на изучение других предметов. 
Столь различные характеристики оборудования класса и личности преподавателя позволяют предположить, что для разных школ могут быть оптимальными разные формы сочетания этих двух направлений подготовительного изучения информатики. В предлагаемой программе рассматривается  логико-алгоритмический компонент. 

Место учебного предмета в учебном плане
Согласно учебного плана на 2015-2016 учебный год основной   образовательной программы начального общего образования, Муниципального бюджетного общеобразовательного учреждения  средней общеобразовательной школы р.п. Советское Советского района, Саратовской области;  примерной программы  начального общего образования по информатике  на  изучение «Информатика »  в 4 классе отводится 1 час в неделю  (в год 34 часа, 1 час-резерв, выделен на подготовку к контрольной работе по теме «Модели в информатике»).
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Тематическое планирование

	
№
п/п
	
Тема урока
	
Тип урока
	
Элементы
 содержания
	Основные виды учебной деятельности учащихся (УУД)
	
Требования к уровню подготовки учащихся
	
Вид
контроля
	Дата 
проведения

	
	
	
	
	
	
	
	план
	факт

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9

	Раздел 1. АЛГОРИТМЫ (9 часов)

	1
	Ветвление в построчной записи алгоритма
(команда «Ес-
ли – то»)
	Ролевая игра
	Алгоритм. Команда 
алгоритма. Схема алгоритма. Ветвление в алгоритме. Условие ветвления в команде«Если – то». Вложенность алгоритмов 
	
Личностные результаты
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

	Иметь представление о ветвлении в построчной записи алгоритма. 
Уметь записывать условие ветвления в алгоритме, используя слова «если» и «то», выполнять алгоритмы с ветвлениями
	Текущий контроль, 
с. 3, № 2 
	
	

	2
	Ветвление в построчной записи алгоритма
(команда «Ес-
ли – то – иначе»)
	Урок-соревнование
	Алгоритм. Команда алгоритма. Схема алгоритма. Ветвление в алгоритме. Условие ветвления в команд«Если – то – иначе». Вложенность алгоритмов е 
	
	Уметь записывать условие ветвления в алгоритме, используя слова «если», «то», «иначе»; выполнять алгоритмы с ветвлениями
	Текущий контроль, 
с. 5, № 5
	
	

	3
	Цикл в построчной записи алгоритма (команда «Повторяй»)
	Практикум 
	Цикл в алгоритме. Команда «Повторяй… раз». Условие цикла в команде «Повторяй пока…», «Повторяй для…»
	
	Иметь представление о цикле в построчной записи алгоритма. 
Уметь записывать условие цикла в команде «Повторяй», выполнять алгоритмы с цик-
лами
	Текущий контроль, 
с. 10, № 9 
	
	

	4
	Алгоритм с параметрами («Слова-актеры»)
	Урок-сказка 
	Игра «Слова-актеры». Алгоритм с параметрами-
	
	Иметь представление о параметрах алгоритма. 
Уметь выполнять алгоритмы 
с параметрами
	Текущий контроль, 
с. 14 
	
	

	




	5
	Пошаговая запись результатов выполнения алгоритма («Выполняй и записывай»)
	Урок-практикум с элементами игры
	Пошаговая запись результатов выполнения алгоритмов. Игра «Что получается?»
	Регулятивные универсальные учебные действия:
· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений
	Уметь записывать результат выполнения каждой команды алгоритма, выполнять и составлять алгоритмы с ветвлениями, циклами, параметрами
	Текущий контроль, 
с. 16, № 16 
	
	

	6
	Подготовка 
к контрольной работе по теме «Алгоритмы»
	Практикум 
	Подготовка к контрольной работе
	
	Иметь представление о построчной записи ветвлений и циклов в алгоритмах, об использовании параметров. Уметь составлять и выполнять алгоритмы с ветвлениями, циклами и параметрами, записывать промежуточные результаты выполнения алгоритма
	Текущий контроль: 
с. 20, № 21
	
	

	7
	Контрольная работа по теме «Алгоритмы»
	Урок проверки ЗУН
	Проведение контрольной работы
	
	
	Тематический. Контрольная работа
	
	

	8
	Анализ контрольной работы. Работа над ошибками
	Урок коррекции, практикум
	Подведение итогов контрольной работы № 1. Дополнительные задания № 25–29
	
	Иметь представление о построчной записи ветвлений и циклов в алгоритмах, об использовании параметров. Уметь составлять и выполнять алгоритмы с ветвлениями, циклами и параметрами, записывать промежуточные результаты выполнения алгоритма
	Текущий контроль: 
с. 21, № 22
	
	

	9
	Повторение
	Урок-игра
	Повторение по разделу «Алгоритмы»
	
	Уметь составлять и выполнять алгоритмы с ветвлениями, циклами и параметрами, записывать промежуточные результаты выполнения алгоритма
	Тематический. Самостоятельная работа
	
	

	




	Раздел 2. ГРУППЫ (КЛАССЫ) ОБЪЕКТОВ (8 часов)

	10
	Общие свойства 
и отличительные признаки группы объектов
(«Что такое? Кто такой?»)
	Урок-исследование
	Группа объектов. Общие и единичные имена. Игра «Кто это? Что это?». Общие составные части и действия группы объектов. Таблица «Состав – действия». Отличительные признаки объектов группы
	














Познавательные универсальные учебные действия:
· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
· подведение под понятие;
· установление причинно-следственных связей;
построение логической цепи рассуждений









	Уметь описывать в табличном виде общие действия и составные части группы объектов, а также отличительные признаки группы объектов
	Текущий контроль: 
с. 32, № 3
	
	

	11
	Схема состава объекта. Адрес составной части
(«В доме – дверь, в двери – замок»)
	Урок-путешествие
	Схема состава объекта. Адрес составной части
	
	Иметь представление о ветвлении в построчной записи алгоритма. 
Уметь записывать условие ветвления в алгоритме, используя слова «если» и «то», выполнять алгоритмы с ветвлениями.
Знать о вложенности алгоритмов
	Текущий контроль: 
с. 35, № 8
	
	

	12
	Массив объектов на схеме состава
(«Веток – много, ствол – один»)
	Практикум
	Массив объектов на схеме состава. Номер составной части в адресе-
	
	Уметь заполнять схему состава объекта, представлять массив объектов на схеме состава, записывать адрес элемента массива в составе объекта
	Текущий контроль:
с. 37, № 11.
Самостоятельная работа
	
	

	13
	Признаки и действия объекта 
и его составных частей («Сам с вершок, голова 
с горшок»)
	Урок-беседа
	Признаки объекта и его составных частей. Игра «Признаки целого, признаки части». Действия объекта и его составных частей
	
	Уметь записывать признаки и действия всего объекта и его частей на схеме состава
	Текущий контроль:
с. 41, № 19
	
	

	




	14
	Подготовка 
к контрольной работе по теме «Объекты»
	Практи-
кум
	Подготовка к контрольной работе
	





















	Иметь представление о многоуровневой схеме состава, о записи адреса составной части предмета, о массиве объектов. 
Уметь: 
– записывать адрес составной части, используя схему состава;
– представлять массив объектов на схеме состава и записывать адрес элемента массива в составе объекта;
– записывать признаки и действия всего объекта и его частей на схеме состава
	Текущий контроль:
с. 44, № 22
	
	

	15
	Контрольная работа по теме: «Объекты»
	Урок проверки ЗУН
	Проведение контрольной работы
	
	
	Тематический. Контрольная работа
	
	

	16
	Анализ работы. Работа над ошибками
	Урок коррекции, практикум
	Подведение итогов контрольной работы № 2
	
	Иметь представление о многоуровневой схеме состава, о записи адреса составной части предмета, о массиве объектов. 
Уметь: 
– анализировать структуру объекта и заполнять схему состава;
– записывать адрес составной части, используя схему состава.
– описывать в табличном виде общие действия и составные части группы объектов, а также отличительные признаки объектов группы.
	Текущий контроль:
с. 46, № 26
	
	

	17
	Повторение
	Урок-игра
	Повторение по разделу «Группы объектов»
	
	
	Текущий контроль:
с. 54, № 38. Самостоятельная работа
	
	

	




	Раздел 3. ЛОГИЧЕСКИЕ РАССУЖДЕНИЯ (10 часов)

	18
	Множество. Подмножество. Пересечение множеств
(«Расселяем множества»)
	Практикум 
	Множество. Элементы множества. Число элементов множества. Подмножества. Пересечение множеств. Игры «Назови подмножество», «Что на пересечении?»
	
	Иметь представление о множествах, подмножествах, пересечении двух множеств. 
Уметь определять: принадлежность элементов множеству, характер отношений между множествами (подмножество, пересечение, не пересечение)
	Текущий контроль:
с. 3, № 3
	
	

	19
	Истинность высказываний со словами «не», «и», «или» (слова «не», «и», «или»)
	Практикум 
	Подмножество. Множество на пересечении двух множеств. Истинность высказываний со словами «не», «и», «или»
	
	Иметь представление о пересечении множеств, о высказываниях. 
Уметь определять принадлежность элементов множеству и истинность высказываний со словами «не», «и», «или»
	Текущий контроль:
с. 5, № 7
	
	

	20
	Описание отношений между объектами с помощью графов
(«Строим графы»)
	Урок-путешествие
	Граф. Вершины и ребра графа. Описание отношений между объектами с помощью графов. Игра «Нужна ли стрелка?»
	
	Иметь представление о графах. 
Уметь строить графы по словесному описанию отношений между предметами и существами
	Текущий контроль:
с.10, № 12. Самостоятельная работа
	
	

	21
	Пути в графах
(«Путешествие 
по графу»)
	Урок-игра
	Пути в графах. Описание пути
	
	Знать понятие «путь в графе». 
Уметь строить и описывать пути в графах
	Текущий контроль:
с. 13, № 15
	
	

	




	22
	Высказывание 
со словами «не», «и», «или» и выделение подграфов. «Разбираем граф на части»
	Практикум
	Высказывание с «не», «и», «или» и выделение подграфов
	


Коммуникативные универсальные учебные действия:
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
· выслушивание собеседника и ведение диалога;
· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.














	Уметь выделять часть ребер графа по высказыванию со словами «не», «и», «или»
	Текущий контроль:
с. 16,
№ 19 (4). Самостоятельная работа
	
	

	23
	Правило «Если – то»
	Практикум 
	Правило «Если – то». Правило «Если – то» со словами «и», «или». Игра «Назови условие» 
	
	Знать правило «Если – то». Уметь записывать правила «Если – то», составлять схемы таких правил, определять ситуации, в которых можно (нельзя) сделать вывод с помощью правила «Если – то»
	Текущий контроль:
с. 18, № 21
	
	

	24
	Схема рассуждений («Делаем выводы»)
	Урок-беседа
	Схема рассуждений. Игра «Составь цепочку правил»
	
	Иметь представление о схеме рассуждений. 
Уметь составлять схемы рассуждений из правил «Если – то» и делать выводы с их помощью
	Текущий контроль:
с. 20, № 24
	
	

	25
	Подготовка 
к контрольной работе по теме «Логические рассуждения»
	Практикум 
	Подготовка к контрольной работе
	
	Иметь представление о множествах, подмножествах, пересечении и объединении множеств, об истинности высказываний, о графах и путях в графах, о правилах «Если – то» и схемах рассуждений. Уметь определять принадлежность элементов множеству и характер отношений между множествами, определять истинность высказываний со словами «не», «и», «или».
	Текущий контроль:
задание 
№ 2
	
	

	26
	Контрольная 
работа по теме «Логические рассуждения»
	Урок проверки ЗУН
	Проведение контрольной работы
	
	
	Тематический: контрольная работа
	
	



	27
	Анализ контрольной работы. Работа над ошибками
	Урок коррекции, практикум
	Подведение итогов контрольной работы № 3
	
	строить графы по словесному описанию отношений между предметами и существами, строить и описывать
пути в графах, выделять части (часть) ребер графа по высказыванию со словами «не», «и», «или», записывать правила «Если – то», составлять схемы рассуждений по этому правилу и делать выводы с их помощью
	Текущий контроль:
задание 
№ 1
	
	

	Раздел 4. МОДЕЛИ В ИНФОРМАТИКЕ (7 часов)

	28
	Составные части объектов. Объекты с необычным составом
	Урок-исследование
	Составные части объектов. Игра «У кого (у че-го) это есть?». со словами «и», «или». Игра «Назови условие»
	
	Уметь описывать состав и возможности объектов, сравнивать состав различных объектов и находить у них части с одинаковыми названиями, определять названия предметов по названиям составных частей, придумывать и описывать предметы с необычным составом
	Текущий контроль:
с. 32, № 3. Самостоятельная работа
	
	

	29
	Действия объектов. Объекты 
с необычным 
составом и действиями («Что стучит и что щекочет?»)
	Урок-сюрприз
	Действия объектов. 
Игра «Кто это делает? со словами «и», «или». Игра «Назови условие»
	
	Уметь описывать состав и возможности объектов в таблице «Состав – действия», сравнивать возможности различных объектов и находить у них действия 
	Текущий контроль:
с. 36, № 8
	
	

	




	
	
	
	
	





































	с одинаковыми названиями, определять названия предметов и существ по заданному названию действий, придумывать и описывать предметы с необычным составом и возможностями. 
Иметь представление о подмножествах и пересечении множеств, о связи между составными частями и возможностями объектов
	
	
	

	30
	Признаки объектов. Объекты с необычными признаками и действиями («У кого дом вкуснее?»)
	Урок-сказка
	Признаки объектов. Объекты с необычными признаками и действиями. Игра «Для чего пригодится?»
	
	Уметь находить признаки с одним и тем же названием у предметов и существ разных групп, описывать в табличном виде отличительные признаки объектов одной группы, придумывать и описывать объекты с необычными признаками
Иметь представление о связи между признаками и возможностями объекта
	Текущий контроль:
с. 39, № 11
	
	

	31
	Объекты, выполняющие обратные действия. Алгоритм обратного действия
(«Все наоборот»)
	Урок-соревно-вание
	Действие. Обратное действие. Способ выполнения действия. Алгоритм действия, обратного заданному 
	
	Иметь представление об алгоритме и обратном действии. Уметь составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами, описывать с помощью алгоритма действие, обратное заданному
	Текущий контроль:
с. 43, № 16
	
	

	




	32
	Подготовка 
к контрольной работе по теме «Модели в информатике»
Резервный урок
	Практикум
	Подготовка к контрольной работе
	
	Иметь представление о способах описания общих и отличительных признаков предметов и существ, о связи между составными частями, действиями и признаками объектов, о способах описания действий предметов и существ, об обратном действии, о ветвлениях и циклах в алгоритмах, о множествах, подмножествах и пересечении. 
Уметь описывать состав и возможности объектов, сравнивать состав различных объектов и находить у них части с одинаковыми названиями, определять названия предметов по названиям составных частей, придумывать и описывать предметы с необычным составом, действиями и признаками, составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами, составлять алгоритм действия, обратного заданному
	Текущий:
с. 48, № 22. Самостоятельная работа
	
	

	33
	Контрольная 
работа по теме «Модели в информатике»
	Урок проверки ЗУН
	Проведение контрольной работы
	
	
	Итоговый контроль.
Контрольная работа
	
	

	34
	Анализ контрольной работы. 
Повторение
	Урок-конкурс
	Подведение итогов контрольной работы № 4 и повторение по разделу «Модели в информатике
	
	
	
	
	

	    Итого                34

	




Содержание учебного курса
	№
	Наименование разделов и
тем
	Всего
часов
	В том числе на:
	Примерное количество самостоятельных работ учащихся

	
	
	
	Уроки
	Самостоятельные, практические работы
	Контрольные работы
	

	1
	Алгоритмы
	9
	7
	1
	1
	55 мин

	2
	Группы (классы) объектов
	8
	5
	2
	1
	40 мин

	3
	Логические рассуждения
	10
	7
	2
	1
	60 мин

	4
	Модели в информатике
	7
	4
	2
	1
	45 мин

	Всего 
	34

	23

	7
	4
	200 мин



1. Технологический компонент
Модуль «Знакомство с компьютером». Компьютеры вокруг нас. Новые профессии. Компьютеры в школе. Правила поведения в компьютерном классе. Основные устройства компьютера. Компьютерные программы. Операционная система. Рабочий стол. Компьютерная мышь. Клавиатура. Включение и выключение компьютера. Запуск программы. Завершение выполнения программы.
Модуль «Создание рисунков». Компьютерная графика. Примеры графических редакторов. Панель инструментов графического редактора. Основные операции при рисовании: рисование и стирание точек, линий, фигур. Заливка цветом. Другие операции.
Модуль «Создание мультфильмов и “живых” картинок». Анимация. Компьютерная анимация. Основные способы создания компьютерной анимации: покадровая рисованная анимация, конструирование анимации, программирование анимации. Примеры программ для создания анимации. Основные операции при создании анимации. Этапы создания мультфильма.
Модуль «Создание проектов домов и квартир». Проектирование. Компьютерное проектирование. Интерьер. Дизайн. Архитектура. Примеры программ для проектирования зданий. Основные операции при проектировании зданий: обзор и осмотр проекта, создание стен, создание окон и дверей, установка сантехники и бытовой техники, размещение мебели, выбор цвета и вида поверхностей.
Модуль «Создание компьютерных игр». Компьютерные игры. Виды компьютерных игр. Порядок действий при создании игр. Примеры программ для создания компьютерных игр. Основные операции при конструировании игр: создание или выбор фона, карты или поля, выбор и размещение предметов и персонажей. Другие операции.
Модуль «Знакомство с компьютером: файлы и папки (каталоги)». Файлы. Папки (каталоги). Имя файла. Размер файла. Сменные носители. Полное имя файла. Операции над файлами и папками (каталогами): создание папок (каталогов), копирование файлов и папок (каталогов), перемещение файлов и папок (каталогов), удаление файлов и папок (каталогов). Примеры программ для выполнения действий с файлами и папками (каталогами).
Модуль «Создание текстов». Компьютерное письмо. Клавиатурные тренажёры. Текстовые редакторы. Примеры клавиатурных тренажеров и текстовых редакторов. Правила клавиатурного письма. Основные операции при создании текстов: набор текста, перемещение курсора, ввод прописных букв, ввод букв латинского алфавита, сохранение текстового документа, открытие документа, создание нового документа, выделение текста, вырезание, копирование и вставка текста. Оформление текста. Выбор шрифта, размера, цвета и начертания символов. Организация текста. Заголовок, подзаголовок, основной текст. Выравнивание абзацев.
Модуль «Создание печатных публикаций». Печатные публикации. Виды печатных публикаций. Текстовые редакторы. Настольные издательские системы. Примеры текстовых редакторов и настольных издательских систем. Иллюстрации в публикациях. Схемы в публикациях. Некоторые виды схем: схемы отношений; схемы, отражающие расположение и соединение предметов; схемы, отражающие происходящие изменения, порядок действий. Таблицы в публикациях. Столбцы и строки.
Модуль «Создание электронных публикаций». Электронные публикации. Виды электронных публикаций: презентации, электронные учебники и энциклопедии, справочные системы, страницы сети Интернет. Примеры программ для создания электронных публикаций. Гиперссылки в публикациях. Создание электронной публикации с гиперссылками. Звук, видео и анимация в электронных публикациях. Вставка звуков и музыки в электронные публикации. Вставка анимации и видео в электронные публикации. Порядок действий при создании электронной публикации. Подготовка презентаций.
Модуль «Поиск информации». Источники информации для компьютерного поиска: компакт-диски CD («си-ди») или DVD («ди-ви-ди»), сеть Интернет, постоянная память компьютера. Способы компьютерного поиска информации: просмотр подобранной по теме информации, поиск файлов с помощью файловых менеджеров, использование средств поиска в электронных изданиях, использование специальных поисковых систем. Поисковые системы. Примеры программ для локального поиска. Поисковые системы в сети Интернет. Поисковые запросы. Уточнение запросов на поиск информации. Сохранение результатов поиска. Поиск изображений. Сохранение найденных изображений.

2. Логико-алгоритмический компонент

Алгоритмы – 9 часов. Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повторение указанное число раз; до выполнения заданного условия; для перечисленных параметров.
Объекты- 8 часовСоставные объекты. Отношение «состоит из». Схема (дерево) состава. Адреса объектов. Адреса компонентов составных объектов. Связь между составом сложного объекта и адресами его компонентов. Относительные адреса в составных объектах.
Логические рассуждения-10 часов.Связь операций над множествами и логических операций. Пути в графах, удовлетворяющие заданным критериям. Правила вывода «если …, то …». Цепочки правил вывода. Простейшие графы «и – или».
Применение моделей (схем) для решения задач-7 часов. Приёмы фантазирования (приём «наоборот», «необычные значения признаков», «необычный состав объекта»). Связь изменения объектов и их функционального назначения. Применение изучаемых приёмов фантазирования к материалам разделов 1–3 (к алгоритмам, объектам и др.).

                                      Результаты освоения учебного предмета
Личностные результаты
К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:
· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 
· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;
· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;
· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

Метапредметные результаты
1. Технологический компонент
Регулятивные универсальные учебные действия:
· освоение способов решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях;
· формирование умений ставить цель – создание творческой работы, планировать достижение этой цели, создавать вспомогательные эскизы в процессе работы;
· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом, выполнение по необходимости коррекции либо продукта, либо замысла.
Познавательные универсальные учебные действия:
· поиск информации в индивидуальных информационных архивах учащегося, информационной среде образовательного учреждения, в федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов;
· использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач.
Коммуникативные универсальные учебные действия:
· создание гипермедиасообщений, включающих текст, набираемый на клавиатуре, цифровые данные, неподвижные и движущиеся, записанные и созданные изображения и звуки, ссылки между элементами сообщения;
· подготовка выступления с аудиовизуальной поддержкой.
2. Логико-алгоритмический компонент
Регулятивные универсальные учебные действия:
· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;
· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.
Познавательные универсальные учебные действия:
· моделирование – преобразование объекта из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);
· анализ объектов с целью выделения признаков (существенных, несущественных);
· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;
· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;
· подведение под понятие;
· установление причинно-следственных связей;
· построение логической цепи рассуждений.
Коммуникативные универсальные учебные действия:
· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;
· выслушивание собеседника и ведение диалога;
· признавание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.
Предметные результаты
1. Технологический компонент
Модуль «Знакомство с компьютером». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны:
знать
· как правильно и безопасно вести себя в компьютерном классе;
· для чего нужны основные устройства компьютера;
уметь
· пользоваться мышью и клавиатурой;
· запускать компьютерные программы и завершать работу с ними.
Модуль «Создание рисунков».
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при рисовании с помощью одной из компьютерных программ;
· сохранять созданные рисунки и вносить в них изменения.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать рисунок, предназначенный для какой-либо цели, и создавать его при помощи компьютера.   
Модуль «Создание мультфильмов и “живых” картинок». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при создании движущихся изображений с помощью одной из программ;
· сохранять созданные движущиеся изображения и вносить в них изменения.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать движущиеся изображения, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера.
Модуль «Создание проектов домов и квартир». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при проектировании домов и квартир с помощью одной из компьютерных программ;
· сохранять созданный проект и вносить в него изменения.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать проект дома или квартиры и создавать его при помощи компьютера.
Модуль «Создание компьютерных игр». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь
· выполнять основные операции при создании компьютерных игр с помощью одной из программ;
· сохранять созданные игры и вносить в них изменения.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться придумывать компьютерную игру и создавать её при помощи компьютера.
Модуль «Знакомство с компьютером: файлы и папки (каталоги)». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны:
знать
· что такое полное имя файла;
уметь
· создавать папки (каталоги);
· удалять файлы и папки (каталоги);
· копировать файлы и папки (каталоги);
· перемещать файлы и папки (каталоги).
Модуль «Создание текстов». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:
· набирать текст на клавиатуре;
· сохранять набранные тексты, открывать ранее сохранённые текстовые документы и редактировать их;
· копировать, вставлять и удалять фрагменты текста;
· устанавливать шрифт текста, цвет, размер и начертание букв.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:
· подбирать подходящее шрифтовое оформление для разных частей текстового документа;
· составлять тексты, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера, используя разное шрифтовое оформление.
Модуль «Создание печатных публикаций». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:
· вставлять изображения в печатную публикацию;
· создавать схемы и включать их в печатную публикацию;
· создавать таблицы и включать их в печатную публикацию.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться:
· красиво оформлять печатные публикации, применяя рисунки, фотографии, схемы и таблицы;
· составлять печатные публикации, предназначенные для какой-либо цели, и создавать их при помощи компьютера.
Модуль «Создание электронных публикаций». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:
· создавать эскизы электронных публикаций и по этим эскизам создавать публикации с использованием гиперссылок;
· включать в электронную публикацию звуковые, видео- и анимационные элементы.
При выполнении проектных заданий школьники будут учиться создавать электронные публикации, предназначенные для какой-либо цели, и оформлять их, используя тексты, изображения, звуки, видео и анимацию.
Модуль «Поиск информации». 
В результате изучения данного модуля учащиеся должны уметь:
· искать, находить и сохранять тексты, найденные с помощью поисковых систем;
· искать, находить и сохранять изображения, найденные с помощью поисковых систем.

2. Логико-алгоритмический компонент
В результате изучения материала учащиеся должны уметь:
· определять составные части предметов, а также состав этих составных частей; описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом);
· заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов);
· выполнять алгоритмы с ветвлениями; с повторениями; с параметрами; обратные заданному;
· изображать множества с разным взаимным расположением;
· записывать выводы в виде правил «если …, то …»; по заданной ситуации составлять короткие цепочки правил «если …, то …».

Учебно-методическое и материально-техническое  обеспечение

Для реализации цели и задач обучения информатики и ИКТ по данной программе используется УМК «Школа 2100»  по информатике и ИКТ издательства «Баласс»:
Литература:
Основная литература для   учителя:
1. Уроки информатики в 4 классе: методические рекомендации для учителя (автор А.В.Горячев).

Основная литература для  учащихся:
1. А.В.Горячев, К.И.Горина, Т.О.Волкова. Рабочая тетрадь. Информатика в играх и задачах, 3класс М.: Баласс, 2012 
2. С.А.Козлова,А.Г.Рубин. Контрольные и самостоятельные работы по комплескому курсу «Математика и информатика» для 4 класса, М.:Баласс, 2012г.

Цифровые образовательные ресурсы
1. Единая цифровая коллекция образовательных ресурсов http://school-collection.edu.ru 
2. Энциклопедия "Кругосвет" http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/c6bd8391-5353-9687-0cb7-3bee2d59520b/23494/?interface=pupil&class=43&subject=24
3. Электронные образовательные ресурсы http://eorhelp.ru/

